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1. Aktive Werte sind Objekte, die andere Objekte aattsch dariiber informieren, wenn sich
ihr Zustand andert. Zum Beispiel kdnnte man ein pemtur-Sensor-Objekt erzeugen, das
an einen Plotter gekoppelt ist. Immer wenn aufgmeder Daten vom Sensor der
gespeicherte Temperaturwert angepasst wird, wealte®bjekte informiert, die sich fur
diese Information interessieren. Ein anderer Enge#éder Temperatur-Werte konnte ein
Alarmgeber sein, der bei Temperaturen tber 40 Geagen Fieber Alarm gibt.

a. Implementiere den Sensor und den Plotter ohne Event

b. Implementiere den Sensor als einen , Aktiven Werit' Bvents und flige einen
entsprechenden Plotter hinzu. Dem Plotter soll &glich sein, sich bei dem aktiven
Wert zu registrieren. Registrierten Objekten werdaderungen am Sensor mitgeteilt.

c. Erweitere beide Lésungen um den Temperatur-Alarm.

d. Vergleiche die beiden Lésungen.

D

. Zeichne das Objekt-Diagramm mit Interaktionen fiégr laeiden Losungen.

2. Das ,Factory Method" Pattern wird verwendet, uneinem Framework die konkret zu
instanziierende Klasse offen zu lassen. Dadurch kaan das Verhalten anhand von
abstrakten Klassen im Framework beschreiben, abdwdikrete Implementierung offen
lassen.

Anstatt direkt ein Objekt mit einem Konstruktorezeugen wird eine dynamisch
gebundene Methode aufgerufen, welche das neue Oiygickgibt. Diese Methode nennt
man die Factory Method. Durch tberschreiben dibkgthode in Subklassen kdnnen
speziellere Objekte zurtickgegeben werden, wodurch das Verhalten des Frameworks
angepasst wird.

Ein Beispiel fur dieses Pattern ist eine Applikatidie verschiedene Dokumente verwaltet.
Schreibe ein kleines Framework, bestehend aus éta&pplication und Document, und
schreibe eine Dummy-Anwendung die darauf basieBt, RrawingApplication und
ImageDocument.

Das Framework soll mindestens Funktionen zum Eewines neuen Dokuments, zum
Offnen eines bestehenden Dokuments und zum Auflisiler offenen Dokumente
anbieten.

Ein Dokument stellt Funktionen zum Erzeugen, Offr&meichern und Schliessen einer
Datei zur Verfuigung.

Zeichne ein Klassen-Diagramm fir die Anwendung.

Zum Factory Method Pattern siehe z.B.:
http://c2. conlcgi/w ki ?Fact or yMet hodPatt ern
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