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Übungsblatt 5 
 
 

1. Ergänzen Sie folgendes Programm um die Aliasing Modes rep und arg aus Vorlesung 6: 
 
class Mensch {} 
 
class Zimmer { 
    private Mensch m; 
 
    void betreten( Mensch m ) { /*...*/ } 
 
    Mensch verlassen() { /*...*/ } 
} 
 
public class Haus { 
    private Zimmer[] raeume; 
 
    void betreten( Mensch m ) { raeume[0].betreten( m ); } 
 
    Mensch verlassen() { raeume[0].verlassen( m ); }     
} 
 

2. Werden die Alias Modes in folgendem Programm korrekt verwendet? Welche 
Anweisungen sind legal? Welche Ungültig? 
 
public class Assignments { 
 
    /* rep */ Integer attr_x; 
    /* arg */ Integer attr_y; 
              Integer attr_z; 
 
 
    public void m( /* arg */ Integer a ) { 
  /* rep */ Integer x = new /* rep */ Integer(4); 
  /* arg */ Integer y = new Integer(3); 
  Integer z = new Integer(2); 
 
  x = y; 
  y = x; 
  
  x = z; 
  y = z; 
 
  attr_x = x; 
  attr_y = a; 
    } 
} 


