
Konzepte objektorientierter Programmierung Wintersemester 03/04 
 

 1 / 1 

Übungsblatt 1 
 
 
1. Lässt sich das folgende Programm kompilieren? Erzeugt es zur Laufzeit einen Fehler? 

 
interface I1 {} 
interface I2 {} 
final class C1 implements I1 {} 
 
public class Ex1 { 
    public static void main( String[] args ) { 
        C1 c1 = new C1(); 
        I2 i2 = (I2) c1; 
    } 
} 
 

2. Lässt sich das folgende Programm kompilieren? Erzeugt es zur Laufzeit einen Fehler? 
 
interface I1 {} 
interface I2 {} 
class C1 implements I1 {} 
final class C2 extends C1 {} 
 
public class Ex2 { 
    public static void main( String[] args ) { 
        C1 c1 = new C2(); 
        I2 i2 = (I2) c1; 
    } 
} 
 

3. Lässt sich das folgende Programm kompilieren? Erzeugt es zur Laufzeit einen Fehler? Welche 
Ausgabe erzeugt es? Was wird überschrieben? Was wird überladen? Wie viele Attribute hat ein 
C2-Objekt? 

 
class C1 { 
    int age = 99; 
    int getAge() { return age; } 
} 
class C2 extends C1 { 
    int age = 22; 
    int getAge() { return age; } 
} 
 
public class Ex3 { 
    public static void main( String[] args ) { 
        C1 c1 = new C1(); 
        C2 c2 = new C2(); 
 
        System.out.println("C1.age: " + c1.age); 
        System.out.println("C1.getAge: " + c1.getAge()); 
 
        System.out.println("C2.age: " + c2.age); 
        System.out.println("C2.getAge: " + c2.getAge()); 
 
        c1 = c2; 
        System.out.println("C1=C2.age: " + c1.age); 
        System.out.println("C1=C2.getAge: " + c1.getAge()); 
    } 
} 


