
Konzepte objektorientierter Programmierung Wintersemester 03/04 
 

 1 / 1 

Übungsblatt 6 
 
 

1. Lesen Sie in den nächsten beiden Wochen den Artikel „Universes: A Type System for Alias 
and Dependency Control“ von Peter Müller bis inklusive Abschnitt 4.1 auf Seite 15. 
Der Artikel ist online verfügbar unter: 
 
http://softech.informatik.uni-kl.de/softech/content/ 

epublikationen/rep_detail?label=universe&lang=en 
 
Die Konzepte daraus werden in einer der nächsten Vorlesungen besprochen und in der 
Übung behandelt. 


